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Zaproponowane aktywnos$ci majg stuzy¢ przyblizeniu tematu roku i stanowi¢ kanwe do
glebszych rozwazan. Plik jest podzielony na 3 cze$ci: pierwsza zawiera samodzielne zabawy,
druga dwa pelne konspekty, a w trzeciej znajduja si¢ gotowe do druku zataczniki. Zabawy i
konspekt pod wzgledem materiatéw sg przygotowane pod podang liczbe uczestnikow, nalezy
je modyfikowa¢ w zaleznosci od potrzeb. Kazda aktywno$¢ realizuje poszczegodlne cele
szczegOtowe, sktadajace si¢ na cel gldéwny - przyblizenie tematu roku.

Czes¢ pierwsza - samodzielne zabawy

1. Powitanie na 10(0) sposobéw
Cel: integracja, zapoznanie si¢, przywitanie
Wiek: od ODB
Ilo$¢ osob: 20
Potrzebne materialy: sprzet do odtwarzania muzyki
Przebieg: Uczestnicy dobierajg si¢ w pary. Prowadzacy podaje kolejne sposoby powitania
uczestnikow (lista ponizej). Po kazdym hasle, kiedy widzimy, Ze uczestnicy wykonali juz
zadanie, wlaczamy muzyke i w tym czasie uczestnicy dobierajg si¢ w nowe pary (pary nie
mogg si¢ powtarzac). Sposoby powitania:
- jak Masajowie, ktorzy przy powitaniu rywalizuja, kto skoczy najwyzej,
- jak w Brazylii, gdzie usciskowi dloni towarzyszy dtugie spojrzenie w oczy,
- jak w Japonii, gdzie ludzie ktaniajg si¢ sobie,
- jak w Indiach, gdzie stosowany jest gest potukionu z r¢kom zloZzonymi na
wysokosci serca,
- jak na Filipinach, gdzie witajac si¢ przyktadamy dlon drugiej osoby do swojego
czota,
- jak w Malezji, gdzie powoli i delikatnie wykonujemy gest przybicia pigtki,
- jak afrykanskie plemig, ktore macha pig§ciami wokot gtowy,
- jak w Grecji, gdzie klepiemy si¢ nawzajem po plecach,
- jak w Mikronezji, gdzie w ge$cie powitania unosimy wysoko brwi,
- jak w USA, poprzez uderzenie piescig w pies¢, czyli poprzez popularnego teraz
na catym $wiecie “zotwika”.

Przyktadowa muzyka: https://www.youtube.com/watch?v=iMycojfsaOw&list=PLyWGihual DgiEr1 TgATNvKDrHqViKGZk]
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2. WyKklejanie witraza

Cel: zapoznanie z wizerunkiem Chrystusa Stugi, jego znaczeniem dla nas oraz waznym

miejscem dla catego Ruchu - kaplicg Chrystusa Stugi

Wiek: ODB i mtodsi

Ilo$¢ osob: bez ograniczen

Potrzebne materialy: wydrukowane jedno zdjecie witraza z Kaplicy Chrystusa Stugi + tyle

czarno biatych zdje¢, ilu jest uczestnikow (zalacznik 1), kolorowe bloki, kleje

Przebieg:

1) Wstep: Animator pokazuje uczestnikom kolorowe zdjgcie witraza z kaplicy Chrystusa
Stugi (przy wiekszej grupie dobrze jest je wyswietli¢ na projektorze) i zadaje pytania:
Co przedstawia zdjecie? Gdzie znajduje sie ten witraz? Czy ktos widzial go na Zywo?
Nastepnie w zalezno$ci od poziomu wiedzy grupy animator moze poprowadzic¢
rozmowe lub samemu opowiedzie¢ o nim. Nalezy poruszy¢ nastepujace zagadnienia: -
co doktadnie przedstawia (Chrystusa wyciagajacego dtonie w gescie oddania w strone
dtoni Ojca;
- gotebica - symbol Ducha Swigtego;
- jest to scena chrztu w Jordanie - odczyta¢ Mt 3, 13-17;
- Jezus napelniony Duchem Swictym przyjmuje plan, misje, ktora miat wypeni¢ tu na
ziemi;
- zaprasza takze nas do shuzby.
2) Wykonanie pracy plastycznej: Kazdy uczestnik dostaje czarno-biate zdjecie i ma za

zadanie wykona¢ kolorowa mozaike za pomocg wydzieranych skrawkéw kolorowych
kartek papieru. Animator zwraca uwage, aby nie zaklei¢ figury Chrystusa Shugi, a
dlonie Boga Ojca oraz Ducha Swictego pod postacia gotebicy wykleié biala kartka. Na
koniec uczestnicy prezentujg swoje prace.

3. Pasterz i owce

Cel: uswiadomienie roli $wieckich w Kosciele

Wiek: od ODB

Miejsce: boisko szkolne

Ilo$¢ osob: 20

Potrzebne materialy: wydrukowany zatgcznik 2 z przyklejong z tylu tasmg dwustronna,
ewentualnie tasma malarska lub kreda do wyznaczenia pola gry, stoper, kartka i dlugopis do
zapisania czasu

Przygotowanie: Kazdy uczestnik losuje role (obrazki zatgcznik 2), ktorg obierze w trakcie gry
1 przykleja wylosowany obrazek na koszulke. W rozgrywce biorg udzial nastepujace postaci:
1 pasterz, 2 czarne charaktery, 17 owiec. Wyznaczamy pole gry, jak na schemacie nr 1 i w ten
sposéb ustawiamy uczestnikOw - czarne charaktery w Srodkowej czeSci boiska, owce i pasterza
w czgsel A.

Przebieg:

Komentarz: Znany jest nam fragment z Ewangelii o Dobrym Pasterzu. Czesto okreslenie
“pasterz’ odnosimy do ksiezy. Czy jednak tylko oni sq powotani do szerzenia Ewangelii? W
naszej grze jeden z was ma role pasterza, mamy tez dwa czarne charaktery - ktore jak w



realnym swiecie bedq probowaly na nowo przejgé odmienione serca owiec. Zobaczmy na
poczqtek co sie stanie, kiedy pasterz sam bedzie probowat “zewangelizowac” stado owiec.
Runda 1: Owce kucaja w strefie A. Pasterz stoi na linii i na sygnal animatora, ktory wilacza
stoper zaczyna “ewangelizowa¢” owce dotknigciem w rami¢. Owca musi przebiec przez §rodek
pola do strefy B tak, aby nie zosta¢ dotknietg przez czarne charaktery. Jesli jej sie uda czeka
na pozostate. Jesli zostanie dotknigta przez czarny charakter wraca do strefy A, kuca i czeka
na kolejne dotknigcie przez pasterza. Osoba prowadzaca odmierza czas i zatrzymuje stoper w
momencie, kiedy wszystkie owce znajda si¢ w strefie B (zapisujemy czas) albo konczy rund¢
po uplywie 2 minut. Jesli do tego momentu nie wszystkie owce znajda si¢ w strefie B,
wygrywajg czarne charaktery.

Komentarz: Za nami pierwsza runda, teraz prosze, aby pasterz wybrat sobie sposrod owiec
dwdch pomocnikow.

Runda 2: Pasterz wybiera sposroéd owiec dwie, ktore stang si¢ jego pomocnikami i razem z
nimi ustawia si¢ na linii w polu A (schemat nr 2). Wybrane owce maja teraz takie samo zadanie
jak pasterz - “ewangelizujg” pozostate i powracajace w trakcie gry owce oraz same nie udajg
si¢ do strefy B. Na sygnat animatora zaczyna si¢ druga runda, ktéra rowniez trwa max 2 minuty.
Uwaga: W obu rundach owce nie mogg takze wyjS¢ poza wyznaczony obszar gry, Ktore
skutkuje to powrotem do strefy A, jak w przypadku ztapania przez czarny charakter.

Po rozgrywkach prosimy uczestnikow, aby usiedli w kole i zadajemy nastepujace pytania:
- W ktorej rundzie mialy tatwiej czarne charaktery, a w ktorej pasterz i owce? Jak to si¢
przetozylo na czas i wynik gry?
- Jak moglibySmy odnies¢ tg gr¢ do wspodlnoty Kosciota? (Jako $wieccy jesteSmy
réwniez odpowiedzialni za ewangelizacje, razem mozemy wigce;j.)
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Legenda:

czarny: czarne charaktery

rézowy: owce

Z61ty: owce zaproszone do pomocy przez pasterza w rundzie 2



4. Misjonarz z sasiedztwa

Cel: uswiadomienie potrzeby ewangelizacji w swoim $rodowisku, wskazanie jej sposobow
Wiek: od OND

Miejsce: gdzies, gdzie mozna swobodnie usigs¢

Ilo$¢ osob: bez ograniczen

Potrzebne materialy: projektor, laptop, kartki A3 z napisanym na gorze hastem “Misjonarz z
sgsiedztwa”, mazaki, kredki, dtugopisy, zalacznik 3 (wydrukowany x ilo$¢ osdb)

Przebieg:

Animator wlacza filmik: https://www.youtube.com/watch?v=hOcnzTfSj24 od 0.00 do 2.36
Komentarz: Kazdy z nas jest powotany do misji tu i teraz. Ewangelizacja nie zaczyna si¢ za

granicami panstwa, czy kontynentu, ona zaczyna si¢ juz w Twoim domu oraz tuz za jego
progiem. Moze niektorzy odkryjq kiedys taki rodzaj swojego powotania i wyjadq kiedys na
misje, dzis jednak zastanowimy sie, jak mozemy realizowacé jg w swoim srodowisku. Narrator
w nagraniu zaznaczyt, Ze misjonarz nie tylko glosi Ewangelie stowami, lecz troszczy si¢ o kazdy
aspekt ludzkiego Zycia i o kazdego cztowieka. Jak sta¢ si¢ misjonarzem z sgsiedztwa?

Animator dzieli grupe na ok. 5 osobowe zespoty. Kazdy zespot dostaje kartke A3 1
rysuje posta¢ - swoje wyobrazenie “Misjonarza z sgsiedztwa” oraz wokol niego zapisuje
wszystkie swoje pomysty, jak kazdy moze ewangelizowa¢ w swoim najblizszym srodowisku
(wsrod sgsiadow, w szkole, w grupie znajomych itd.). Nastepnie grupa wybiera max. 10
najlepszych pomystow i kazdy zapisuje je na swojej kartce AS “Jako misjonarz z sgsiedztwa
moge...” (zalacznik 3). W dalszej kolejnosci przedstawiciel kazdej z grup prezentuje
narysowanego “Misjonarza z sgsiedztwa” 1 odczytuje 10 najlepszych pomystow na
ewangelizacje - w tym czasie pozostali uczestnicy moga dopisa¢ na swoich kartkach 2
ustyszane od innych grup, ktdre najbardziej im si¢ spodobaja. Na koniec kazdy indywidualnie
zaznacza na swojej kartce jeden, ktory wcieli w zycie w najblizszym tygodniu.

Czes¢ druga - konspekty
Wyruszamy na misje - gra terenowa

Cel: uswiadomienie, ze kazdy z nas ma misj¢ i zadanie ewangelizacji; odkrycie swoich
mocnych stron, ktore moga zosta¢ wykorzystane przy dziataniach ewangelizacyjnych

Wiek: od ONZ

Ilo$¢ osob: 30 + 6 animatordéw, ktdrzy zajma si¢ poszczegolnymi stacjami

Czas:ok.1h

Potrzebne materialy: numerki do losowania grup (1-6), pudetko do losowania, rozcigte na 6
fragmentow zdjecie figury Chrystusa Stugi z kaplicy w Kroscienku x6 - zatgcznik 1, 6 kopert,
6 kartek papieru, 6 klei + rzeczy wskazane przy poszczegdlnych stacjach, wydrukowany
zatacznik 10

Przygotowanie: Prowadzacy prosi o pomoc animatoréw, ktorzy zajma si¢ poszczegdlnymi
stacjami (jest ich 6) 1 wyjasnia im na czym kazda z nich polega. Prowadzacy przygotowuje 6


https://www.youtube.com/watch?v=hOcnzTfSj24

miejsc, gdzie beda rozmieszczone stacje. Kazdy animator powinien zna¢ numer swojej stacji i
osobe oraz miejsce, do ktorego kieruje grupe po rozwigzaniu zadania. Animator majacy stacje
nr 1 kieruje do stacji nr 2, animator majacy stacje nr 2 kieruje do stacji nr 3 (...) animator majacy
stacje 6 kieruje do stacji nr 1. Kazdy animator za poprawne wykonanie zadania przez grupg
daje jej fragment zdjecia (figury Chrystusa Shugi z kaplicy w Kro$cienku) - kazdy animator
dostaje od prowadzacego sze$¢ takich samych fragmentow.

Przebieg:

1) Powitanie, wyjasnienie formy wieczorka i podzial na grupy (losowanie numerkoéow

od 1-6):

Komentarz: Witajcie na dzisiejszej grze terenowej, podczas ktorej przygotujemy si¢ do
wyruszenia na misje! Czy bedq to misje lokalne, czy zagraniczne, bedzie zalezato od was,
Jjednak chcemy odkryé dzis to co jest w was najlepszego! Kazda grupa dostanie koperte, do
ktOrej za kazde poprawnie wykonane zadanie bedzie zbieraé fragmenty pewnego zdjecia, ktore
na koniec bedziecie mieli za zadanie utozyc¢. Przejde teraz z numerkami, ktore po wylosowaniu
wskazq wasz numer grupy.
Po podzieleniu uczestnikow na grupy kazda z nich dostaje kopert¢, wyznacza osobe¢
odpowiedzialng za nig oraz dowiaduje si¢ od osoby prowadzacej gdzie i do kogo ma si¢
najpierw uda¢ (numer grupy odpowiada numerowi pierwszej stacji). Po obejsciu wszystkich
stacji, uczestnicy wracajg na miejsce, gdzie rozpoczat si¢ wieczorek, uktadajg puzzle, naklejaja
je na kartke 1 czekaja na pozostate grupy.

2) Etap rozwiazywania zadan w stacjach:

Stacja 1 - Jakim nasieniem jestes$?

Potrzebne materialy: nasiona roslin razem z opakowaniami: stonecznika, ogorka, nagietka,
sosny, gorczycy, bratkéw (lub inne, wazne, aby jak najbardziej r6znily si¢ miedzy sobg), 6
matych talerzy

Przygotowanie: Animator wysypuje po pot opakowania nasion, kazde na oddzielny talerz.
Przebieg:

1) Uczestnicy majg za zadanie wybra¢ jedno, ktore najlepiej opisuje ich jako cztonkow
wspolnoty Kosciota i powiedzie¢, dlaczego zdecydowali si¢ akurat na to. Moga
dokonczy¢ nastgpujace zdanie: “Gdybym byt nasionkiem, ktore sieje Chrystus,
bylbym...poniewaz...”

2) Animator prosi o przyporzadkowanie nasion ich nazwom - rozdanie opakowan.
Uczestnicy dopasowujg nasiona do nazw. W razie problemdéw moga zajrze¢ do srodka
opakowan, nie mogg jednak sprawdzi¢ wigcej niz 3, w przeciwnym razie na koniec nie
dostaja fragmentu zdjecia.

3) Animator podsumowuje, ze chociaz nasiona wygladaja tak niepozornie, jedne sg
wigksze, drugie mniejsze, jedne rosng wolniej, inne szybciej, to w koncu przy
odpowiednich warunkach i pielggnacji wyrastaja z nich pigkne i potrzebne ro$liny. Tak
samo 1 my, cho¢ czasem stabi i mali, jesli bedziemy nad sobg pracowac i1 nie$¢ wiare
innym, to owoce nadejda.

4) Na koniec animator wrecza grupie fragment zdjecia.



Stacja 2 - Flota

Potrzebne materialy: 40 kartek papieru A4 (jedna na uczestnika + 10 w zapasie), duza
plastikowa miska z wodg (najlepiej podtuzna)

Przebieg: Kazdy z grupy otrzymuje kartke papieru i ma za zadanie w ciggu 5 minut stworzy¢
todke (jak bedzie wygladata zalezy od inwencji uczestnikow). Uczestnicy mogg sobie pomagac
nawzajem, nie moga korzysta¢ z internetu. Po 5-ciu minutach uczestnicy po kolei stawiaja
swoje 16dki na jednym brzegu miski i dmuchajac majg sprawi¢, aby przeptyneta na drugi jej
brzeg. Zadanie jest zaliczone, jesli zadna z 16dek nie przewroci si¢ lub nie zatonie. W innym
wypadku ta konkretna t6dka wymaga poprawy lub stworzenia nowej.

Na koniec animator wrecza fragment zdjgcia.

W zadaniu chodzi o to, aby bylta to praca zespotowa, ale kazdy widzial w niej swo; wlasny
wklad w postaci swojej todki. Uczestnicy ucza si¢ dawa¢ pomoc, a takze ja przyjmowac oraz
wspolnie dgzy¢ do wyznaczonego celu.

Stacja 3 - Tajemnicze stowo “diakonia”

Potrzebne materialy: wydrukowany i rozcigty zatacznik 8, 4 kartki A4 - na kazdej z nich
zapisujemy duzymi literami po jednym stowie: diakonia, leiturgia, koinonia, martyria
Przebieg:

1) Uczestnicy majg za zadanie dobra¢ pary obrazkow na zasadzie “stowo w stowie”. Np.
obrazek z zakochang para symbolizujacy “mito§¢” potaczymy z obrazkiem tosia,
poniewaz slowo “lo§” zawiera si¢ w stowie “mito§¢”. W niektdrych przypadkach jest
zaznaczona konieczno$¢ wymiany danej gtoski, np. 6:u. Wyrazy nie sg przypadkowe.
(Jesli grupa ma problem z dobraniem par, animator nazywa najbardziej problematyczne
obrazki.)

2) Po prawidtowym dobraniu wszystkich par, animator zabiera nastepujace obrazki: tosia,
bez, kosci, ul, tanie, zy¢, mat, darmowy.

3) Pozostate: milos¢, bezinteresownosé, kosciol, wspolnota, powotanie, shizyc,
charyzmat, dar uktadamy pod zapisanymi na kartkach czterema stowami: diakonia,
leiturgia, koinonia, martyria. Zadaniem grupy jest wskaza¢ stowo, na ktére najbardzie;j
wskazujg pozostawione stowa. Prawidlowa odpowiedZ to diakonia. W przypadku
trudnos$ci prosimy, aby grupa podata wtasne definicje wszystkich czterech stow 1 na ich
podstawie zadecydowata o wyborze jednego. Jesli grupa dojdzie do prawidtowego
rozwigzania dostaje fragment zdjecia.

Pary wyrazow (zestaw animatora):
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Stacja 4 Literowy szal

Potrzebne materialy: wydrukowany zalacznik 9 x6, dlugopisy

Przebieg: Animator daje druzynie do rozwigzania zadanie 1: Jakie litery zastgpiono ich
pelnymi nazwami? Zapiszcie je obok (zatacznik 8).
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Zadanie 2: Po prawidlowym wykonaniu zadania 1, animator pyta grupe¢: Jakie dwa wyrazy
mozecie stworzy¢ z niektorych zapisanych przez was liter? (Chodzi o fos, zoe.) W razie
trudno$ci animator podpowiada, ze chodzi o greckie odpowiedniki stow S$wiatto-zycie.
Nastepnie zadaniem uczestnikéw jest ,,napisanie” ich poprzez odwzorowanie ksztattow liter
przy uzyciu rak. Druzyna wybiera dwie osoby, ktére odwzorujg litera po literze wyrazy fos i
zoe zlozone z greckich liter.

Za wykonanie zadan uczestnicy dostaja fragment zdj¢cia.

Stacja 5 Budowa

Potrzebne materialy: kartony, wtoczka, folia aluminiowa, kartka, kawaltki materiatu, patyczki
od szasztykow, puste i czyste opakowania np. po jogurtach, tasma klejaca, nozyczki, flamastry
Przebieg: Z przygotowanych przez animatora rzeczy uczestnicy maja za zadanie przygotowac
grupg jedng zabawke w czasie nie dtuzszym niz 7 minut.

Zadanie ma pobudzi¢ kreatywno$¢ uczestnikdéw, pokazac jakie role przyjmuja dane osoby w
grupie, m.in. wytoni¢ lidera, osob¢ od pomystow, od wykonania itd. 1 pokaza¢, ze nie trzeba
wiele, aby pomoc bliznim.

Stacja 6 Mapa misjonarzy

Potrzebne materialy: mapa Polski/diecezji/miasta - w zaleznosci z jakiego obszaru sg
uczestnicy, dlugopisy

Przebieg: Kazdy uczestnik zaznacza na mapie gdzie mieszka (poprzez postawienie kropki i
zapisanie inicjaldw) i zastanawia si¢, gdzie najblizej moglby zanie$¢ wykonang przy stacji nr
5 zabawke. (Jesli grupa nie wykonata jeszcze zadania ze stacji 5, prowadzacy mowi, ze w
dalszej czgsci wieczorka bedzie miata takie zadanie.) Przyktadowe miejsca, do ktérych mozna
zanie$¢ zabawke: dom sgsiadow, dom dziecka, Swietlica. Nastepnie grupa podaje przynajmnie;j
2 propozycje, jak moglaby wykorzysta¢ ta sytuacje z zaniesieniem zabawki do dziatanh



ewangelizacyjnych. (Np. opowiedzie¢, ze zostata ona stworzona podczas spotkania oazowego
1 zaprosi¢ na najblizsze).

Etap 3
Podsumowanie: Kiedy wszystkie druzyny obejda wszystkie stacje, uczestnicy zbieraja si¢ w
jednym miejscu i kazda druzyna uktada puzzle, ktorych kawatki zbierata podczas obchodzenia
stacji 1 ulozone przykleja na kartke papieru. Druzyna, ktora pierwsza obejdzie wszystkie stacje
jako pierwsza prezentuje powstaly obraz - figur¢ Chrystusa Shugi.
Komentarz prowadzacego: Wieczorek mial nam pokazac, ze: po pierwsze kazdy z nas jest
powolany do misji, a pierwszym miejscem, gdzie mamy jq realizowac jest nasze srodowisko
Zycia oraz ze kazdy ma do tego predyspozycje i moze wykorzystywac przy tym rozne swoje
umiejetnosci i talenty. Na koniec, w ramach podsumowania, porozmawiajcie chwile w
grupach, kto najlepiej sprawdzit sie przy nastepujqcych zadaniach.:
Kazda grupa dostaje od prowadzacego zestaw pytan (zatacznik 9) i podsumowuje swoja praceg.

- Kto mial najbardziej kreatywne pomysty?

- Kto najczesciej byt liderem?

- Kto najlepiej sprawdzit si¢ przy zadaniach praktycznych?

- Kto najlepiej motywowat innych do pracy?

- Jakimi umiejetno$ciami wykazali si¢ pozostali czlonkowie grupy?

Wieczorek konczymy ulubionym tancem grupy.
Kosciol w innych krajach - Miedzynarodowy teleturniej

Cel: zapoznanie z KoSciotem w innych krajach

Wiek: od OND

Miejsce: np. hala szkolna

Czas: ok. 1,20 h

Ilos¢ osob: 30

Potrzebne materialy: kartoniki do losowania grup: 5 pomaranczowych, 5 zoltych, 5
zielonych, 5 niebieskich, 5 brazowych, 5 fioletowych, pudetko do losowania, projektor,
zalgcznik 4 (x ilo$¢ grup), zatacznik 4a (dla animatora), zatagcznik 5 — paszporty ilo$¢ grup,
zalacznik 7 - pytania, tablica do wy$wietlenia na projektorze + karta punktacji zatagcznik 6

Uwagi organizacyjne dla animatora: Zestaw pytan (zatacznik 7) - pytania sg podzielone na
kategorie - kontynenty. Prowadzacy przygotowuje zestawy przed sobg. Na projektorze
wyswietlamy tablice (zalacznik 6) z zaznaczong liczbg pytan z danej kategorii 1 wlgczamy
opcje edytowania, aby skresla¢ pytania, ktore zostaly wykorzystane. Pytania zostaly ulozone
przypadkowo, a punktacja zawsze jest taka sama: poprawna odpowiedz na pytanie ze swojego
kontynentu - 1 punkt; poprawna odpowiedz na pytanie z obcego kontynentu - 2 punkty (od
rundy 2 i zdobycia paszportu); niepoprawna odpowiedz - 0 punktow (wyjatek - zagadka
filmowa).



Przebieg:

1) Na wejsciu do sali uczestnicy losujg kolor druzyny. Kazdy kolor odpowiada jednemu
kontynentowi - pomaranczowy Azja, zOity Australia, bragzowy Afryka, niebieski
Europa, zielony - Ameryka Péinocna, fioletowy - Ameryka Potudniowa.

2) Prowadzacy prosi uczestnikow, aby stangli w swoich druzynach, wyjasnia im
przedstawicielami jakiego kontynentu stali si¢ oraz wyjasnia charakter wieczorka.

Komentarz: Moi drodzy! Witam Was serdecznie na miedzynarodowym wieczorku, podczas
ktorego poznamy Kosciot na wszystkich kontynentach. Kolory kartonikow oznaczajg kolejno
nastepujgce kontynenty: pomaranczowy Azja, zotty Australia, brqzowy Afryka, niebieski
Europa, zielony - Ameryka Potnocna, fioletowy - Ameryka Potudniowa. Aby lepiej wezué sie w
swojq role, zapraszam was do ucharakteryzowania si¢! Macie teraz 15 minut, aby przebra¢ sig
za mieszkancow danego kontynentu.

(Prowadzacy odmierza czas, a uczestnicy szukajg ubran i dodatkéw w kolorze swojego
kontynentu. Jesli bytoby to niemozliwe do wykonania, mozna zaproponowac, aby kazda grupa
wykonata logo swojego kontynentu w formie naklejki - przynosimy kolorowe bloki, nozyczki,
mazaki i tasme dwustronng. Np. druzyna Australii przygotowuje naklejki-kangury i nakleja je
na ubrania.)

3) Po 15 minutach kazda grupa prezentuje swoje przebranie/ logo wedlug kolejnosci
ustalonej przez animatora, a nastepnie wybiera swojego lidera.

4) Wyjas$nienie zasad rozgrywki:

Komentarz runda 1: W tych pieknych strojach czas zaczqé naszq rozgrywke! W pierwszej
rundzie mozecie wybierac pytania tylko ze swojego kontynentu, za ktore mozecie uzyskac 1
punkt. W tej czesci gry, jak i przy kolejnej - zagadce filmowej - waszym celem jest zdobycie
min. 5 punktow, aby uzyskaé¢ paszport, a tym samym mozliwos¢ brania pytan z innych
kontynentow, ktore bedq wyzej punktowane. Zaczniemy od druzyny z Europy, na odpowiedz
macie 15 sekund. Powodzenia wszystkim!

Runda 1: Zaczyna druzyna z Europy, pozniej kolejka idzie wedtug wskazowek zegara. Grupa
wybiera pytanie “ze swojego kontynentu” od 1 do 7 (uloZenie pytan jest przypadkowe, nie
maja okreslonych stopni trudnosci), za prawidtowa odpowiedz dostaje 1 punkt. Od chwili
zakonczenia czytania pytania grupa ma max. 15 sekund na zastanowienie si¢. Lider podaje
ostateczng odpowiedz. Przeprowadzamy dwie kolejki. Za kazdy razem, kiedy grupa
wykorzysta pytanie skre§lamy je na tablicy pytan.

Komentarz: Po pierwszej rundzie czas na zagadke filmowq! Za chwile obejrzycie filmik o
oazie w Kenii, a waszym zadaniem jest zaznaczenie rzeczy na liscie, ktore si¢ w nim pojawiajq.
Zagadka filmowa - Prowadzacy rozdaje wszystkim druzynom listy (zatacznik 4). W trakcie
ogladania filmiku https://www.youtube.com/watch?v=al hX6RJUn-A (0:30-6:00) o oazie
odbywajacej si¢ w Kenii, uczestnicy muszg zaznaczy¢ na nich to co si¢ w nim rzeczywiscie
pojawito. Po obejrzeniu, druzyna przekazuje swoja liste druzynie po prawej stronie, nastepuje

podanie poprawnych odpowiedzi (zatacznik 4a) przez prowadzacego oraz punktacja -
poprawna odpowiedz 1 punkt, zta odpowiedz -1 punkt, niezaznaczenie odpowiedzi O punktow.


https://www.youtube.com/watch?v=aLhX6RJUn-A

Aby druzyna mogta przej$¢ do rundy 2 musi mie¢ min. 5 punktéw (zliczamy punkty z rundy 1
i zagadki filmowej).

Podliczenie punktow, wydanie paszportow - druzyny, ktore uzyskaty do tej pory 5 punktow
1 wigcej, dostaja paszport - od tej pory druzyna moze prosi¢ o pytania z innych kontynentow,
za ktore przy poprawnej odpowiedzi uzyskuje 2 punkty. Nadal moze tez wybiera¢ pytania ze
swojego kontynentu, za ktére moze uzyskac jak do tej pory 1 punkt.

Druzyny, ktore uzyskaja <5 punktow nadal moga odpowiada¢ na pytania tylko ze swojego
kontynentu (za poprawng odpowiedz nadal dostajg 1 punkt) do czasu uzyskania 5 punktéw,
wtedy uzyskuja paszport i moga prosi¢ o pytania z innych kontynentow. Jesli druzyna nie
uzyska 5 punktéw, a skonczg si¢ pytania z jej kontynentu odpada z gry.

Komentarz: Przed wami runda 2! Od teraz te druzyny, ktore otrzymaly paszport mogq
wybierac pytania spoza swojego kontynentu, za ktore dostang 2 punkty!

Runda 2 - trwa 5 kolejek. Zaczyna druzyna, ktora ma najmniej punktow, a nast¢pnie kolejka
idzie wedtug wskazowek zegara.

Po niej prowadzacy podlicza punkty. Dwie druzyny o najwigkszej liczbie punktow przechodza
do finalu. (Jezeli na drugim miejscu z takim samym wynikiem znalazto si¢ wigcej druzyn -
przechodza wszystkie te, nie robimy dogrywki.)

Final - w finale prowadzacy czyta tylko jedno pytanie, ktérego odpowiedzig jest liczba.
Wygrywa druzyna, ktora bedzie blizej poprawnej odpowiedzi.

Prowadzacy rozdaje kartki i dlugopisy, na ktorych druzyny zapisza swoje odpowiedzi.
Prowadzacy wybiera jedno z zaproponowanych ponizej pytan i odlicza 60 sekund. Po uptywie
czasu druzyny przedstawiaja swoje odpowiedzi - zaczyna druzyna, ktorej nazwa kontynentu
jest pierwsza alfabetycznie. Po zapoznaniu si¢ z odpowiedziami prowadzacy czyta poprawnag
odpowiedz 1 oglasza zwyciezce.

Pytania finalowe:
1. Krajem, w ktorym pracuje najwiecej polskich misjonarzy i misjonarek jest Brazylia. Ile
misjonarzy i misjonarek pracuje w tym panstwie? 195 (dane z 1.10.2023 r.)
2. Jaki procent ludnosci $wiata stanowig katolicy? 17, 6 % (dane na rok 2023)
3. lle jest parafii katolickich w Polsce? 10 357 (dane na rok 2022)

Czesé trzecia - Zalgczniki

!



Zalacznik 1 zrodto: https://www.oaza.pl/chrystus-sluga/#prettyPhoto
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Zalacznik 2




Zalaeznik 3
D aleo misjonarz sasiedzbwa, MOgR...
b ST
) GRS
) GRS
*
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Zalgeznik 3
K ceneerenssnsssassnsasssssensens Jabeo misjonare z sqsiedzbwa mogs...
K ceeecsscsneessssssssscssssssssnssanses K cerecccsssssnnsssssssassssssssssssnssssssssssssssssssssssassassss
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Zalacznik 4

Zaga%ﬁiﬁmwa-oamw%nﬁ

Co-mauu@u%m@«ﬁn&u, acugowvdmuiz%?Zaznm“x" wyﬂ«anz‘}wep. (Niclitre
WW&%W%MMMWW weaﬂeﬂwu%farczy. zaznaczyéuazg

(- | Copw flimibu pojosilly/ o sig..? tab nie wakrcymugomy sig | pht
1. | obraz Mathi Bozej Czestochowssfic}
2. | hipapotamy
3. | mala grupa.
4. | dytun cmpwonia
5. | zdjgcie robione z fleszem
7. | znal KWC
8. | sence elotone zpolaczonych flag Polshii

Koni
o. | reys animatorshi
10. | projefefor
1. | faniec Belgijha
12. | gra w pille noéng
13. | Banen z fos. Blachnickim
14. | zielony ornat
15. | “Rom 10, 5-13"

SUMA PUNKTOW:

punbocjo: 1 - prowidlowa odpowsied?; -1 nieprawidlowa, odpowied?; 0 - watreymanie sig




Zalacznik 4a - Karta odpowiedzi - TYLKO DLA PROWADZACEGO
.'Za?m%a filimowsa. - oaza w- Kenii

Co pojawilo sig, na. filmifu, o czego w- nim. nie bylo? Zaznacz “x” wybrane pole. (NickEdre neeczy pojawia, sig w-
billo momentach w nagranis, w-babelee wystarcey caznaceyé vaz.)

b | Coy w filmibew pojowill y/ o sig...? b nie minufa, filmifus Cus vazie
S
wakazany fragment)

3. mala grupa X 0:43

5. aggcw nobione z fleszem X 1:35

7. | znalt KWC X 3:48

8. | sence lozone z polaczonych flag Polsbii | X 2:01
Kenii

9. | breyz animaforsbi X 2:35 {5.30

10. | projelefon pé

1. | faniec Belgijha X 4.23

12. ?na.wlpﬂ%noénq P




13. | Baner z bs. Blachnickim X 2:22 $2:40 i 4:15
14. | zielony ornat X 115
15. | “Rom 10, 5-13" X 5:18

SUMA PUNKTOUS: | mazx.o

punktaia: 1 - prawidlowa. odpowied?; -1 nieprawidlowa. odpowied; 0 - watreymanie sig




Zalacznik 5
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PYTANIE 1

PYTANIE 2

PYTANIE 3

PYTANIE 4

PYTANIE 5

PYTANIE 6

PYTANIE 7

Zalacznik 6 - tablica do teleturnieju + karta punktacji

AMERYKA
CamRvka | AV RGN AustRaua [ AZIA | EUROPA

PYTANIE 1

PYTANIE 2

PYTANIE 3

PYTANIE 4

PYTANIE 5

PYTANIE 6

PYTANIE 7

PYTANIE 1

PYTANIE 2

PYTANIE 3

PYTANIE 4

PYTANIE 5

PYTANIE 6

PYTANIE 7

PYTANIE 1

PYTANIE 2

PYTANIE 3

PYTANIE 4

PYTANIE 5

PYTANIE 6

PYTANIE 7

PYTANIE 1

PYTANIE 2

PYTANIE 3

PYTANIE 4

PYTANIE 5

PYTANIE 6

PYTANIE 7

PYTANIE 1

PYTANIE 2

PYTANIE 3

PYTANIE 4

PYTANIE 5

PYTANIE 6

PYTANIE 7



KARTA PUNKTACJI - DLA ANIMATORA

- AMERYKA
PLD. - AUSTRALIA -

PYTANIE 1 PYTANIE 1 PYTANIE 1 PYTANIE 1 PYTANIE 1 PYTANIE 1

PYTANIE 2 PYTANIE 2 PYTANIE 2 PYTANIE 2 PYTANIE 2 PYTANIE 2

zagadka filmowa zagadka filmowa zagadka filmowa zagadka filmowa zagadka filmowa zagadka filmowa

PYTANIE 3

PYTANIE 4

PYTANIE 5

PYTANIE 6

PYTANIE 7

SUMA:

PYTANIE 3

PYTANIE 4

PYTANIE 5

PYTANIE 6

PYTANIE 7

PYTANIE 3

PYTANIE 4

PYTANIE 5

PYTANIE 6

PYTANIE 7

PYTANIE 3

PYTANIE 4

PYTANIE 5

PYTANIE 6

PYTANIE 7

PYTANIE 3

PYTANIE 4

PYTANIE 5

PYTANIE 6

PYTANIE 7

PYTANIE 3

PYTANIE 4

PYTANIE 5

PYTANIE 6

PYTANIE 7



Zalacznik 7 - pytania do teleturnieju do przeczytania dla prowadzacego - podkreslone

odpowiedzi sa prawidlowe

Miedzynarodowy teleturniej

Ile procent populacji kontynentu stanowia
katolicy?
a) 194

b) 30,2
*Dane za rok 2021

PYTANIE 1
W ktorym z tych krajow zyje najwiecej
katolikoéw na §wiecie?
a) Argentyna
b) Brazylia

Do jakiego afrykanskiego kraju polecit uda¢
si¢ Jozefowi razem z Maryjg 1 Jezusem we
$nie Aniot?

Do Egiptu

PYTANIE 2
Ilu papiezy do tej pory pochodzilo z
Ameryki Potudniowej?
a) 1
b) 2

Ktéry z wymienionych §wigtych pochodzi z
tego kontynentu?

a) $w. Agnieszka

b) $w. Augustyn

Ile lat uptyneto od zakonczenia budowy
stynnej 38-metrowej statuy Chrystusa
Zbawiciela w Rio de Janeiro? Mozna
pomyli¢ si¢ o 10 lat.

93

Z_ostala ukonczona w 1931 r.

lu polskich misjonarzy pracuje obecnie w
Afryce? Mozna si¢ pomyli¢ o 100

673

*Dane na 1.10.2023r.

Ktora $wigta jest patronka Ameryki
Potudniowe;j?

a) $w.Roza z Limy

b) $w. Teresa od Dziecigtka Jezus

Jak nazwata siebie Maryja podczas objawien
w Kibeho?

a) Matka Slowa
b) Matka Swiatta

Jaki procent mieszkancoéw Kolumbii
stanowig katolicy?

a) 60

b) 75

W ktérym z wymienionych panstw
odbywaja si¢ rekolekcje oazowe?
a) RPA
b) Kenia

Jakie wyznanie obecnie coraz bardziej
wypiera wiare¢ katolicka w Ameryce Ptd.?
a) islam

b) protestantyzm

Na ile diecezji podzielona jest Tanzania?
Mozna pomyli¢ si¢ 0 5.
30

PYTANIE 7
Jakim jezykiem postuguja si¢ mieszkancy
Brazylii?
a) hiszpanskim
b) portugalskim




AMERYKA PLN. AUSTRALIA
PYTANIE 1 PYTANIE 1
Jaki procent mieszkancow Kanady stanowig | Gdzie znajduje si¢ sanktuarium Jana Pawta
katolicy? 1?
a) 52 a) w Gosford
b) 39 b) w Forster
PYTANIE 2 PYTANIE 2

W ktérym wieku polscy misjonarze dotarli
do Meksyku?

a) XVl

b) XIX

Jaki procent mieszkancow Australii
stanowig katolicy?

a) 22,6

b) 15,1

PYTANIE 3
W ktorym roku w Panamie odbyty sie
Swiatowe Dni Mlodziezy?
a) 2019
b) 2021

PYTANIE 3
Jaki procent mieszkancow Australii
deklaruje si¢ jako ateisci?
a) 25,8

b) 38,9
*Dane na rok 2021

PYTANIE 4
Ilu polskich misjonarzy pracuje w Ameryce
Poinocnej? Mozna pomyli€ si¢ o 5.
13
*Stan na 1.10.2023 .

PYTANIE 4
Jedna z australijskich diecezji - Port Pirie -
kieruje Polak - ksigdz biskup Karol
Kulczycki. Od ktorego roku?
a) 2020
b) 2015

PYTANIE 5
Jaki procent mieszkancéw USA stanowig
katolicy?

PYTANIE 5
Czy to prawda, ze Mary MacKillop,
kanonizowana w 2010 roku, jest pierwsza

a) 37 australijska Swietg?
b) 22 Tak
PYTANIE 6 PYTANIE 6
W ktérym stanie USA mieszka najwigcej Ile trwa minimum lot z Polski do Australii?
katolikow? a) 25 godzin
a) Kalifornia b) 19 godzin
b) Teksas
PYTANIE 7 PYTANIE 7

Gdzie znajduje si¢ Amerykanska
Czestochowa? (Sanktuarium z obrazem
Matki Bozej Czestochowskiej)

a) Chicago

b) Doylestown

Jak nazywajg si¢ rdzenni mieszkancy
Australii?

a) Aborygeni
b) Pigmeje




AZJA EUROPA

PYTANIE 1 PYTANIE 1
W ktérym azjatyckim kraju mieszka W ktorym wieku Watykan stat si¢ siedzibg
najwigcej katolikow? papiezy? Mozna pomyli¢ si¢ o jeden wiek.
a) w Indiach XV
b) na Filipinach
PYTANIE 2 PYTANIE 2
W ktérym z tych krajow dzialaja oazowe Ktore zdanie jest prawdziwe?
grupy? a) im wyzszy dochéd kraju, tym
a) na Filipinach mniejszy odsetek ludzi wierzgcych
b) w Katarze b) im wyzszy dochod kraju, tym
wigkszy odsetek ludzi wierzacych
PYTANIE 3 PYTANIE 3
Wyznawcdw jakiej religii w Azji mieszka Ile procent Czechdéw w wieku 16-29 lat nie
najwiecej? identyfikuje si¢ z zadnym wyznaniem?
a) hinduizmu a) 67
b) islamu b) 91
PYTANIE 4 PYTANIE 4
Jaka kara grozi w Korei Polnocnej za Ile procent Rosjan deklaruje wiare
rozpowszechnianie Biblii? katolicka?
a) 15 lat obozu pracy a) 7
b) kara $mierci b) 05
PYTANIE 5 PYTANIE 5
W ktorym roku powstato panstwo Izrael? W jakim panstwie znajduje si¢ najwyzsza
Mozna pomyli¢ si¢ o 3 lata. katedra na $wiecie?
1948 a) w Niemczech
b) we Francji
PYTANIE 6 PYTANIE 6
Jaki procent populacji Azji stanowig Na ktérym miejscu pod wzgledem liczby
katolicy? wiernych we Francji jest islam?
a) 19,7 a) czwartym
b) 33 b) drugim
PYTANIE 7 PYTANIE 7
Ile $wiatyn katolickich jest w Kazachstanie? | Jaki procent populacji Europy stanowia
a) 1120 katolicy?
b) 83 a) 50,2

b) 39.6




Zalacznik 8 (obrazki mozna powigkszy¢)







Zalacznik nr 9
Zapisz podane litery.

THE GREEK ALPHABET
banel o avm, chayactey,s

ALBRBTY AS Ee 28 o

alpha bcta gama  ddta  qrilen 3 Zeta.....cuouennnn.n..

Hr)@g I' KK A\ MH .................

Omega...............
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Zalacznik 10

Pytania podsumowujace prace w grupie:

Kto miat najbardziej kreatywne

pomysty?

Kto najczesciej byt liderem?

Kto najlepiej sprawdzit si¢ przy
zadaniach praktycznych?

Kto najlepiej motywowat innych do
pracy?

Jakimi umiejetno$ciami wykazali si¢
pozostali cztonkowie grupy?

Pytania podsumowujace prace w grupie:

Kto miat najbardziej
pomysty?

Kto najcze¢sciej byt liderem?

Kto najlepiej sprawdzit si¢ przy
zadaniach praktycznych?

Kto najlepiej motywowat innych do
pracy?

Jakimi umiejetnosciami wykazali si¢
pozostali cztonkowie grupy?

kreatywne

Pytania podsumowujgce prace w grupie:

Kto miat
pomysty?
Kto najcze¢sciej byt liderem?

Kto najlepiej sprawdzit si¢ przy
zadaniach praktycznych?

Kto najlepiej motywowat innych do
pracy?

Jakimi umiejetnos$ciami wykazali si¢
pozostali cztonkowie grupy?

najbardziej kreatywne

Pytania podsumowujgce prace w grupie:

Kto miat najbardziej
pomysty?

Kto najcze¢sciej byt liderem?

Kto najlepiej sprawdzit si¢ przy
zadaniach praktycznych?

Kto najlepiej motywowat innych do
pracy?

Jakimi umiejetno$ciami wykazali si¢
pozostali cztonkowie grupy?

kreatywne

Pytania podsumowujace prace w grupie:

Kto miat najbardziej kreatywne

pomysty?

Kto najczegsciej byt liderem?

Kto najlepiej sprawdzit si¢ przy
zadaniach praktycznych?

Kto najlepiej motywowat innych do
pracy?

Jakimi umiejetnosciami wykazali si¢
pozostali cztonkowie grupy?

Pytania podsumowujgce prace w grupie:

Kto miat najbardziej
pomysty?

Kto najczgsciej byt liderem?

Kto najlepiej sprawdzit si¢ przy
zadaniach praktycznych?

Kto najlepiej motywowat innych do
pracy?

Jakimi umiejetno$ciami wykazali si¢

kreatywne

pozostali cztonkowie grupy?

Zrodta:

https://www.misje.pl/blog/polscy-misjonarze-na-swiecie-statystyki/88760

https://misyjne.pl/misja/misjonarz-na-post-ciekawostki-o-krajach-w-ktorych-pracuja-misjonarze/

https://kultura.onet.pl/wiadomosci/jak-witaja-sie-ludzie-na-calym-swiecie/Ophlsxl|

https://www.canva.com/
Grafika Google
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